Tervetuloa Hiihtomuseoon!

Vierailun ajankayttoehdotus

Aikataulut ovat ohjeellisia. Ne sujuvoittavat vierailua erityisesti silloin, kun museossa on samaan aikaan
kaksi kouluryhmaa.

Jos vierailulla on yhta aikaa kaksi ryhmaa, toinen aloittaa A-osasta (perusnayttely, toimintaosasto ja L.U.M.I.
-nayttely) ja toinen B-osasta (maastoreitti ulkona tai tehtdvat Nuoska-tilassa). Noin 45 minuutin kohdalla
vaihdetaan.

A-osa: Seka perusnayttelyssa ettd L.U.M.I. -nayttelyssa voi hyodyntda valmiita toimintakortteja.
Toimintakorttien tehtdvat tehddan keskustellen tai toimien ohjeen mukaan, kirjoittamista ei tarvita.

B-osa: Ulkona olevalle maastoreitille on omat ohjeet. Maastoreitin vaihtoehtona on tehtavia museon
Nuoska-tilassa. Tehtavapakettia voi hydodyntdada myohemmin myos koulussa.

A-osa (sisalla)
Hiihdon henkead -perusndyttely 1.krs

e toimintakortit viuhkasuunnistuksen tapaan
e toimintaosaston makihyppysimulaattori 20 min

L.U.M.L. -ndyttely 2.krs

e puuhakortit viuhkasuunnistuksen tapaan 20 min

Jos luokan mukana on vahintdan kaksi aikuista, myos A-osaa tehdessa luokan voi jakaa kahteen osaan ja
puolet luokasta voi tutustua aikuisen valvonnassa ensin 1. kerroksen asioihin ja puolet toisen aikuisen
valvonnassa 2. kerroksen nayttelyyn ja 20 min kuluttua vaihdetaan.

B-osa (ulkona tai sisalla)

Ulkona: Maastoreitti Salpausseldn maisemissa 40 min
(ohjeet ja kartta toisessa tiedostossa)

TAI
Sisalla: Maastoreitin korvaavia tehtavia museon Nuoska-tilassa (2.krs)

e ohjeet tassa tiedostossa, materiaalit museolta (tutustuttavana myos tassa materiaalissa)

Siirtymineen yhteensa noin 90 min



Ohjeita museovierailua varten

Oppilaat ovat koko museovierailun ajan opettajan vastuulla. Museon asiakaspalvelun henkilékunnalta voi
kysya neuvoja ja he opastavat toimintaosaston laitteiden kaytossa.

1. Museon sisddntuloaulassa ovat lipunmyynti- ja informaatiopiste, museokauppa seka vaatteiden
sailytystilat.

2. Vaatteiden sailytystilassa on lukittavat lokerot, joihin pitaa jattaa reput ja isommat laukut museokaynnin
ajaksi.

3. Museon WC-tilat ovat vaatteiden sailytystilan vieressa oikealla.

4. Kaytettavissa on tarpeen vaatiessa hissi ylakerran nayttelytiloihin. Pohjakerroksen nayttelytiloihin on
portaikossa tuolihissi. Jos tarvitset hissia, kysy apua museon asiakaspalvelijoilta lipunmyynnista.

5. Ensimmaisessa kerroksessa on perusndyttely Hiihdon henkeda. Nayttelyyn siirrytdan toimintaosastolta
vasemmalla olevasta liukuovesta. Toimintaosastolla on makihyppysimulaattori.

Toisessa kerroksessa sijaitsevat vaihtuvan nayttelyn nayttelysali, parvi ja Nuoska-tila. Yldkerran
nayttelytilaan siirrytadn portaita pitkin tai tarpeen vaatiessa hissilla.

Pohjakerroksessa sijaitsee lumiluolamaisessa nayttelytilassa Sisulla sankariksi -ndyttely. Nayttelytilaan
siirrytdan portaita pitkin tai tarpeen vaatiessa portaissa sijaitsevalla tuolihissilla.

6. Nayttelytiloissa esineet ovat suojassa lasiseindisissa vitriineissa. Vitriinit eivat kesta nojailua, joten valta
sitd! Nayttelytilassa on myds kohteita, joita voi kokeilla.

7. Tehtavia tehdessasi jata tilaa myos toisille ja tarkastele esinetta tai teosta kauempaa. Nayttelytilojen
vitriineja tai seinia ei voi kayttaa kirjoitusalustoina.

8. Liiku ryhman mukana ja noudata opettajan ohjeita. Siirry rauhallisesti paikasta toiseen, dla juokse. Nain
huomioit my6s muut museokavijat.

9. Museossa ei tarvitse olla taysin hiljaa, vaan voit my6s kysya ja keskustella, kunhan noudatat annettuja
ohjeita. On kohteliasta myos pitda kannykka kiinni tai adnettémalla museovierailun ajan.



1.krs

Hiihdon henkea -perusnayttely 20 min

Aluksi voi esitella ryhmalle olennaisimmat museossa toimimiseen liittyvat kasitteet:

Museoesineet ovat usein vitriinissa eli lasiseindisessa kaapissa, jotta ne ovat suojassa ja sdilyvat
paremmin.

Museoesineista kerrotaan tietoa kyltissa, joka on vitriinin reunassa tai vieressa. Jos esineen
kohdalla on numero, tiedon voi etsia kyltistd saman numeron kohdalta. Nayttelytilassa voidaan
katsoa esimerkki.

Toimintakortit (kysymykset tiedoksi opettajalle seuraavalla sivulla, kortit ovat valmiina museolla)

e Ideana on pareittain tai pienissa ryhmissa tutustua nayttelyyn etsien ja tutkien toimintakorttien
avulla.

o Kortteja on 11 x 2 kpl (11 erilaista, jokaista kaksi samanlaista). Viuhkasuunnistuksen tapaan
oppilasparille tai -ryhmalle annetaan yksi kortti kerrallaan. Kun toimintakortin tehtdva on tehty,
pari palauttaa kortin opettajalle ja opettaja antaa uuden kortin.

e Tarkoituksena on tutustua, pohtia ja tehda havaintoja, ei etsia "oikeita vastauksia”. Opettaja voi
halutessaan jutella |6ydoksistad kortinvaihtotilanteessa tai esim. koulussa jalkeen pdin yhteisesti.

e Joissakin toimintakorttien ohjeissa ohjataan menemaan tietyn esineen luo (”Etsikaa vitriini, jossa on
muinaissuksi”), toisissa kohteen saa valita kortissa olevien ehtojen mukaisesti (”Etsi tosi pieni
esine”).

e Tehtdvat ovat vaativuudeltaan erilaisia ja vievat eri pituisen ajan, joten ei kannata kilpailla siit3,
ketka ehtivat suorittaa suurimman maaran tehtavia.

Toimintaosasto

Samaan aikaan perusnayttelyyn tutustumisen kanssa oppilasparit tai -ryhmat piipahtavat vuorollaan
toimintaosaston makihyppysimulaattorissa, jossa museon asiakaspalvelun henkil6kunta on auttamassa.

Simulaattorissa hypatdan Lahden suurmaesta ja kokeillaan, mistd asioista koostuu onnistunut
makihyppytulos. Kukin oppilas hyppaa 1-2 hyppya kaytettavissa olevasta ajasta riippuen.



Hiihdon henkea -perusnayttelyn toimintakorttien

kysymykset

Etsi esine, jossa on paljon punaista.
Mika se on?

Sopiiko punainen vari tdhan esineeseen?
Olisiko jokin muu vari parempi?

Etsi vitriini, jossa on palkintoja.

Mita palkintoja vitriinissa on?

Minka palkinnon itse valitsisit, jos voittaisit
kilpailun?

Valitse vitriini, jossa on monta esinetta.
Vertaile kahta vierekkain olevaa esinetta. Mita
samaa niissa on?

Mita eroa niissa on?

Etsi vitriini, jossa on kisamaskotteja.
Mika maskotti se on?
Mika siind on hienoa sinun mielestasi?

Etsi tosi pieni esine.

Mika se on?

Miksi se on pieni?

Voisiko se olla suurempi ja silti toimia yhta
hyvin?

Etsi suuri esine.

Mika se on?

Miksi se on suuri?

Voisiko se olla pienempi ja toimia silti yhta
hyvin?

Etsi ndyttelysta suksi, jonka voi taittaa.
Mita hyotya oli siitd, ettd suksen sai taitettua?

Etsikaa vitriini, jossa on muinaissuksi. (Se on
Idhell3 liukuovia.)
Miten muinaissuksi eroaa nykyisista suksista?

Valitse mika tahansa vitriini.

Tutustu yhteen vitriinissa olevaan esineeseen.
Lue teksti, jossa kerrotaan esineesta.

Mita uutta tietoa sait?

Etsi esine, joka nayttaa vanhalta.

Mika se on?

Loydatko vitriinin tekstista tietoa siitd, kuinka
vanha se on?

Etsi esine, joka nayttaa tutulta.
Mihin sita on kaytetty?
Miksi se on nyt Hiihtomuseossa?



2.krs
L.U.M.I. -nayttely 20 min

Toisen kerroksen parvella otetaan kengat pois. Ne laitetaan ikkunan edessa oleviin kenkatelineisiin.

Parvella kannattaa tutustua yhdessa ainakin seinalla olevaan kuvalliseen aikajanaan (mm.
talvipaivanseisaus, kevatpaivantasaus) ja erilaisiin lumihiutaleisiin. Tutustumisen ajaksi voi istahtaa lattialle.

Aikajanaan tutustumisen jalkeen voi antaa ohjeet seuraavaan osaan ja jakaa puuhakorttien ensimmaisen
kierroksen. Ohjeiden jalkeen siirrytadn parvelta liukuoven kautta nayttelytilaan.

Puuhakortit (kortit ovat valmiina museolla)

e Ideana on pareittain tai pienissa ryhmissa tutustua nayttelyyn ja sielld oleviin puuhapisteisiin
puuhakorttien avulla.

e Kortteja on 9 x 2 kpl (9 erilaista, jokaista kaksi samanlaista). Viuhkasuunnistuksen tapaan
oppilasparille tai -ryhmalle annetaan yksi kortti kerrallaan. Kortti toimii ”p&aasylippuna” tietyn
puuhapisteen tai ndyttelykohteen aarelle. Kun tehtdva on tehty, ryhma palauttaa kortin opettajalle
ja opettaja antaa uuden kortin.

Puuhakorttien kohteet nayttelyssa

- Talvinukkujat (Kurkista koloihin. Ketka kaikki nukkuvat talvella ulkona?)

- Talviuniluola (Ryémi luolaan. Ole ihan hiljaa. Mita dania kuulet?)

- Maisematarina (Tee hahmojen ja piirtoheittimen avulla talvinen kuva tai pieni tarina.)

- Lumipallomeri (Kahlaa hetki lumipallomeressa. Huom! Lumipallomereen voi menna vain ilman
kenkia. Jos palloja joutuu meren ulkopuolelle, keraathan ne takaisin.)

- Jadlohkareet ja lumen syvyys (Tasapainoile "jaalohkareilla”. Vertaa omaa pituuttasi seinélle
merkittyyn lumen syvyysennatykseen.)

- Jaapuikkopeli (Rakenna palasista mahdollisimman pitkia jadpuikkoja.)

- Narupeli (Kuljeta kiekkoa naruhissin avulla pelialustassa.)

- Sokkelo (Kuljeta kuulaa labyrintin lapi kallistamalla alustaa sopivasti ja oikeaan suuntaan.)

- Mitd lumen alta l6ytyy? (Katso kurkistusluukuista, mita kaikkea lumen alta saattaa I6ytya.)



OHJEET OPETTAJALLE NUOSKATILAN TOIMINNOISTA

Nuoskatila 16ytyy Hiihtomuseon toisesta kerroksesta, oikeasta reunasta.

Kaikki tarvittavat valineet (kynat, kumit, oppaat, pelilaudat ja -nappulat ym.) ovat museon kassalta
saatavassa korissa. Aikaa toimintoihin on noin 40 min.

Tilassa on istumapaikat 15 oppilaalle, osa voi istuutua lattialle.

Aloitetaan muodostamalla 3-4 hengen ryhmat tai tyoparit.

A) Jokainen ryhma saa Salpausselkdaoppaan, yhden ristikkomonisteen ja kynia.
Oppaita on 10 kpl + 4 selkokieliversiota (punaiset tarrat kulmissa)

Oppaassa kasiteltdvat asiat: 1) Salpausselan synty
2) Supat
3) Pohjavesi
4) Jokaisenoikeudet
5) Salpausselka Geopark
6) Kestava kehitys

1. Ryhmat ratkovat ristikkomonisteen Salpausselkdoppaan avulla.

e Opas jaristikko kannattaa katsoa ensin yhdessa lapi.

e Kun ristikko on valmis, ryhma voi rastittaa monisteen toiselle puolelle
nimiehdotuksensa jadlohkareelle, joka seikkailee oppaassa. Taitettu moniste
palautetaan pahviseen danestyslaatikkoon.

2. Palautetaan oppaat kansilehti paallimmaisena koriin.
Jos oppaiden sivuja irtoaa, ryhma korjaa ne itse ennen palautusta.

3. Otetaan korista pelilauta, nappulat ja noppa ryhmalle.

B) llmastonmuutos-lautapeli

1. Peli etenee LAHDOSTA MAALIIN noppaa heittdmalla. Imastoystavilliset valinnat
nopeuttavat etenemista, huonot hidastavat. Erillista peliohjetta ei tarvita. Peliaikaa kuluu
n. 5 minuuttia, voi pelata useamman kierroksen.

2. Lopuksi palautetaan valineet koriin ja kori kassalle (tai jatetdaan vaihtuvalle luokalle).
Katso, ettd opettajanohje jaa korissa paallimmaiseksi.

KIITOS!
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1. MIKA IHMEEN SALPAUSSELKA?

Salpausselka syntyi viime jadkaudella noin 12 000 vuotta sitten. Sulavan mannerjaatikdon pysahtyessa
paikoilleen kuljettivat jaatikkojoet valtavat maarat maata mukanaan. Tasta maasta kerrostui hiekkaa ja
soraa jaatikon reunaan. Kun jaa suli pois, jai tdama iso maavalli nékyviin.

Taalla Lahdessa ja Hollolassa Salpausselka kohoaa jopa 70 metria ymparistostadan. Ensimmainen
Salpausselkad halkoo eteldistd Suomea (katso kartta). Kokonaispituutta on yli 500 km ja leveys
parhaimmillaan parisen kilometria.

Jaan sulamisen pysahtyessa sen reunaan kasaantui maata jaatikkojokien kuljettamana. Piirros Harri
Kutvonen, GTK.
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Ensimmainen ja toinen Salpausselka halkovat eteldistd Suomea. © CC, Jari Laamanen



2. MIKA ON SUPPA?

Lahden urheilustadionin maastoissa on paljon jyrkkia yla- ja alamakia. Osa naista maista on suppia eli
suppakuoppia. Ne ovat syntyneet, kun valtava jaalohkare on hautautunut maamassoihin jadkauden
lopulla. Kun jaa on sulanut pois, on ympardiva maa romahtanut ja muodostunut suppa.

Joskus supan pohjaan on kertynyt vetta lapaisematdnta ainesta. Silloin paikalle muodostuu lampi.
Suojeltu Haransilman lampi lahelld Hiihtomuseota on syntynyt tallaiseen suppaan.

Haransilman lampi on syntynyt jadkauden loppupuolella valtavan jadlohkareen sulamispaikkaan.

Haransilmaan kaivautunut jadlohkare oli mestaripiiloutuja!
Kyseista kaveria ei ole |6ydetty viela tanakaan paivana. Mihin
uskot sen menneen?




o OO

3. POHJAVESI

Pohjavesi on maanpinnan alla olevaa vetta. Sitd muodostuu sateen ja lumen sulamisvesien imeytyessa
maahan. Lahdessa pohjavettd muodostuu paljon. Syy on Salpausselka ja harjut, ne kun koostuvat
hiekasta ja sorasta, jotka paastavat vetta hyvin lavitseen.

Lahden pohjavesi on kuuluisaa hyvastéd maustaan. Hanoistamme tuleva vesi on puhdistettua
pohjavetta. Pohjaveden laadun turvaamiseksi tulee Salpausselkaa ja harjuja suojella. Me lahtelaiset
voimme vaikuttaa pohjaveden laatuun valttdmalla torjunta-aineiden kayttéa ja auton pesua
kemikaaleilla pihalla. Nain maaperaan ei paase pohjavetta vahingoittavia aineita.

POHJAVESI-
L ™

Tarkeimmat pohjavesialueet merkitaan maastoon kyltein.

Lahden torilla on vesipiste, josta kaikki voivat ottaa vetta.



4. MITKA OVAT JOKAISENOIKEUDET?

Jokaisenoikeuksilla tarkoitetaan jokaisen oikeutta kayttaa luontoa siita riippumatta, kuka alueen
omistaa. Luonnon kayttamiseen ei tarvita maanomistajan lupaa.
Meista jokainen voi suojella luontoa noudattamalla jokaisenoikeuksia.

Jokaisenoikeudella saat

e liikkua jalan, hiihtden ja pyoraillen luonnossa

o telttailla luonnossa

e poimia marjoja, sienia ja rauhoittamattomia kasveja
e veneilla, uida ja kulkea jaalla

e onkiaja pilkkia

Jokaisenoikeudella et saa

e vahingoittaa kasvavia puita

e ottaa sammalta tai jakalaa

e tehda nuotiota toisen maalle

e hairitd kotirauhaa esimerkiksi meluamalla
e roskata

e hairitd eldimia tai vahingoittaa linnun pesia
e pitda koiraa irrallaan

Suojelualueilla voidaan tiukentaa naita oikeuksia luonnonsuojelulailla.

Hei, namahan koskevat myos minua!

Minakin olen jokainen.




5. SALPAUSSELKA GEOPARK

)

Salpausselka

Geopark
FINLAND

Kartassa nakyy Salpausselkd Geopark-alue. Siihen kuuluu Lahti ja viisi muuta kuntaa. Ne ovat osa
Yhdistyneiden kansakuntien eli YK:n valitsemia kallio- ja maaperéaltdan ainutlaatuisia kohteita.
Maailmanlaajuiseen verkostoon kuulu parisen sataa kohdetta ja maara kasvaa vuosittain.

Salpausselkd Geopark edistaa kestavaa luontomatkailua. Se tukee myds alueen luonnon ja
kulttuuriperinndn sailyttamista.

[ Hiekka- ja soramuodostumat

Kartta sisaltds MML:n ja GTK:n aineistoja (2020) I e —

Salpausselka Geoparkiin kuuluvat kunnat ovat Padasjoki, Sysma, Asikkala, Heinola, Hollola ja Lahti.



6. KESTAVA KEHITYS

Kestava kehitys on toimintaa, joka pyrkii ihmisen ja luonnon tasapainoon. Tama tarkoittaa sita, ettei
luonnonvaroja kaytettaisi lilkkaa vaan turvataan niiden riittdvyys myds tulevaisuudessa. Luonnonvaroja
ovat esimerkiksi metsat, vesi ja metallit.

Miten sina voit vaikuttaa?

Arkielamassa kestavaa kehitysta voi toteuttaa monin tavoin. Tassa esimerkkeja:

Valta turhaa kuluttamista

Lajittele roskat

Suosi kasvisruokaa

Tee lyhyet matkat jalan tai pyo6ralla

Tee pitkat matkat linja-autolla tai muilla joukkoliikennevalineilla
Lyhenna lampimassa suihkussa vietettya aikaa

Laske sisalampotilaa

AN NI N N NI

Kuten huomaat, vaikuttamisen tapoja on monia. Yhdessa tehtyina pienillakin teoilla on suuri
merkitys!

Keksitkd muuten mitdaan ainetta, joka

on kestavampaa kuin jaa?
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1. MIKA ON SALPAUSSELKA?

Salpausselka on pitka ja kapea maavalli.
Salpausselka syntyi jaakaudella noin 12 000 vuotta sitten.
Salpausselka syntyi jaan eteen, kun jaa pysahtyi paikalleen.

Lahti sijaitsee Salpausselan paalla.

Jaan reunaan kasaantui maata jaatikkojokien kuljettamana. Piirros Harri Kutvonen, GTK.

Ensimmainen ja toinen Salpausselka kulkevat lapi Etela-Suomen. © CC, Jari Laamanen



2. MIKA ON SUPPA?

Suppa on valtava kuoppa maassa.
Suppa on syntynyt jddkaudella noin 12 000 vuotta sitten.
Suppa on syntynyt, kun maahan hautautunut iso jadadlohkare on sulanut.

Hiihtomuseon lahelld on paljon suppia metsissa

Haransilman lampi on syntynyt suppaan. (Katso kuva)

Isot jadlohkareet sulivat pois, mutta me pienet tullaan joka talvi!
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3. MITA ON POHJAVESI?

Pohjavesi on maanpinnan alla olevaa vetta.

Pohjavetta syntyy, kun sade ja lumi imeytyvat maahan.

Pohjavetta syntyy paljon, kun maa on hiekkaa ja soraa.

Lahdessa syntyy paljon pohjavetta, koska Salpausselka on enimmakseen hiekkaa ja soraa.

Pohjavesi maistuu hyvalta. Me saamme pohjavetta hanasta.

Pohjavesialueet merkitaan kylteilla.

Lahden torilla on hana, josta saa ottaa vetta.



4. MITKA OVAT JOKAISENOIKEUDET?

Jokaisenoikeudet tarkoittaa jokaisen oikeutta kayttaa luontoa.
Luonnon kayttdmiseen ei tarvita lupaa maanomistajalta.

Jokainen voi suojella luontoa, kun noudattaa jokaisenoikeuksia.

Jokaisenoikeudella

o saat kavella, hiihtaa ja ajaa pyodralla luonnossa
e saat yOpya luonnossa

e saat kerata marjoja ja sienia

o saat uida ja kavella jaalla

e saat onkia

Jokaisenoikeudella

e et saa vahingoittaa puita

¢ et saa ottaa sammalta, jakalaa tai puuta

e et saatehda nuotiota

e etsaa meluta

e et saa roskata

o et saa hairita elaimia

e et saa vahingoittaa linnun pesia ja poikasia

Suojelualueilla voi olla tiukemmat saannot.

Hei, mina saan myos liikkua luonnossa!




5. SALPAUSSELKA GEOPARK

Salpausselka

Geopark
FINLAND

Lahti, Hollola, Asikkala, Heinola, Padasjoki ja Sysma kuuluvat Salpausselka Geopark-alueeseen. (Katso
kartta)

Geopark-alueet ovat Yhdistyneiden kansakuntien eli YK:n valitsemia.
Geopark-alueiden maapera ja kalliopera ovat ainutlaatuisia.

Salpausselkd Geopark haluaa sailyttda alueen luontoa ja historiaa.

|| Hiekka- ja soramuodostumat

0 10 20 30 km

Kartta sisaltdd MML:n ja GTK:n aineistoja (2020)

Salpausselka Geoparkin alue.



6. MITA ON KESTAVA KEHITYS?

Kestavan kehityksen tavoitteena on ihmisen ja luonnon tasapaino.
Luonnonvaroja pitaa saastaa myos tulevaisuuteen.
Nyt kdytdmme luonnonvaroja liikaa.

Luonnonvaroja ovat esimerkiksi vesi, metallit ja metsat.

Miten sina voit vaikuttaa?

Jokainen ihminen voi toimia kestavasti. Tassa esimerkkeja:

Al& ostaa turhaa

Lajittele roskat

Syd enemman kasvisruokaa

Kulje jalan tai pyoralla

Kulje pitkat matkat esimerkiksi bussilla tai junalla
Lyhenna aikaa lampimassa suihkussa

Laske sisalampotilaa

AN NN VN RN

Voit siis vaikuttaa monella eri tavalla. Pienillakin teoilla on suuri merkitys!

Mina en pida lampimasta suihkusta!




SALPAUSSELKARISTIKKO

Ratkaiskaa nstikko Salpausselkdoppaan avulla ryhmétydna.

Kysymyksen numsfo kertoo kappaleen, josta tieto |6ytyy.

A

115
2
3 |P
4A
4B N
5 |G
6A
6B

Iso maavalli, joka syntyl noin 12 000 vuotta sitten.

Iso kuoppa maastossa, joka on syntynyt jGakaudella.
Tama virtaa hanassa Lahdessa.
A Nama kertovat mitd luonnossa saa tehda

B Jokaisenoikeudella saat poimia luonnosta
Kansainvalisen verkosto, johon Salpausselka kuuluu
A Valta turhaa . niin edistat kestavaa kehitysta
B Lajittele . niin edistat kestavaa kehitysta

Pystyyn tulevat sanat kertovat mihin sinulla on oikeus luonnossa.




Moi,
olen en verran nuori jJdalohkare, ettel minulla ole vield nimeal
Nyt padsette auttamaan Ja danestdmaan suosikkianne nimekseni.

Rastittakaa seuraavista vaihtoehdoista mielestdnne paras.

Ehdotukset ovat viime lukuvuonna Hithtomuseossa vierailleiden
kolmosluokkalaisten keksimia.

____ JAAPEKKO
______JAATIS
_ KALINKA
—— KUURA
— SINI

Lopuksi taittakaa paperi Ja palauttakaa se aanestyslaatikkoon.

KIITOS!




SALPAUSSELKARISTIKKO VASTAUKSET

Ratkaiskaa nistikko Salpausselkdoppaan avulla ryhmatyona.

Kysymyksen numero kertoo kappaleen, josta tieto |Gytyy.

Iso maavalli, joka syntyi noin 12 000 vuotta sitten.

Iso kuoppa maastossa, joka on syntynyt jddkaudella.

Tama virtaa hanassa Lahdessa.

A) Nama kertovat mitad luonnossa saa tehda.

B) Jokaisenoikeudella saat poimia luonnosta.
Kansainvalisen verkosto, johon Salpausselka kuuluu.

A) Valta turhaa . niin edistat kestavaa kehitysta.
B) Lajittele . niin edistat kestavaa kehitysta.

BN

& o

Pystyyn tulevat sanat kertovat mihin sinulla on oikeus luonnossa.
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Kotisi ei ole

hyvin eristetty.
Jadtd vuoro
valiin. ‘

O

Kdytat S
uusiutuvaa uw*.:. kannykkasi
energiaa kotisi laturin pistorasiaan.
tarpeisiin. siirry Siirry 2 ruutua

2 ruutua Kierratat taaksepdin.
eteenpain.

._QE Heitd

widehen.

Unohdit sammuttaa

valot. Jata vuoro

valiin.
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